ENEF Debug Console
Érintett fájlok:
· ./launch.php
itt van include-olva a debug motor
· ./y_debug/CONSOLE_debug.php
ez a debug console oldal, ahol látszik a debug eredménye
· ./y_debug/debug.php
ez a debug motor
· ./URLAP_AdminUserGroupChange.php
ebben a fáljban van az indítógomb
· ./FRAME_main.php
ebben a fáljban van a rejtett indítógomb
A Debug konzol működési elve:
A debug funkciót az aktuális felhasználó a konzol megnyitásával tudja elindítani. Enélkül az adatok gyűjtése és adatbázisba írása még a háttérben sem történik meg.
Az üzenetek összegyűjtése blokkokban történik, azaz a futtatott kódon belül el kell indítani és le kell zárni a debugolást. A két művelet kettő között a 3 további függvény meghivásakor egy átmeneti tárolóba (globális változóba) gyűlnek az adatok. Amikor a blokk lezárásra kerül, az éppen bejelentkezett felhasználó session rekordjába kerül ez az üzenet. Ha már volt ott korábbi üzenet, akkor hozzáíródik.
Debug console használatának menete:
1. A vizsgált fálj kódjában a debugolás kezdete előtt meg kell hívni a _debug_StartDebugger függvényt.
2. A továbbiakban elhelyezett _debug_Function, _debug_Array és a _debug_AddMessage generálja és teszi az információt az átmeneti tárolóba.
3. A _debug_ShowDebugPanel zárja le a debug-olást, azaz menti az addig össszeszedett információt az adatbázisba a bejelentkezett felhasználóhoz kapcsolva.
4. A panel tartalma időközönként frissül, azaz hozzáíródik a konzol korábbi tartalmához az új üzenet. Ezzel egy időben az adatbázisba mentett adatok törlődnek.
Fontos információk:
· A fent megjelölt függvényeknek nem szükséges egy fáljban lenniük. Az indítás után minden olyan fáljból és kódrészből összegyűlik az információ, ahova a gyűjtögető függvények elhelyezésre kerülnek.
· A _debug_StartDebugger újbóli meghívása törli az átmeneti tárolóból addig összeszedett üzeneteket, ezért körültekintően használjuk!
· Egy kód futtatásakor több debug blokk is szerepelhet.
· A konzol tartalma a tetején található „clr” gombbal, illetve az ablak bezárásával is törölhető (ezek az adatok többé nem hívhatóak elő).
· A konzol frissítését mellőzni kell, elvileg nem is lehetséges.
Paraméterezés:
· _debug_StartDebugger()
· _debug_Function($mode=0,$title="",$message="")
· $mode: a futás módját állítja be, híváskor legyen 0 (automatikus híváskor van használva más érték: 0-fv fejléccel, 1-AddMessage, 2-Array)
· $title: a fejlécben kiírandó üzenet
· $message: a kiírandó üzenet
· _debug_AddMessage($mode=0,$title="",$message="")
· $mode: a futás módját állítja be, híváskor legyen 0 (automatikus híváskor van használva)
· $title: a kis cimkén kiírandó üzenet
· $message: a kiírandó üzenet
· _debug_Array($mode=0,$title="",$array=null,$fields=null)
· $mode: a futás módját állítja be, híváskor legyen 0 (automatikus híváskor van használva)
· $title: a kis cimkén kiírandó üzenet
· $array: a kiírandó tömb
· $fields: a listázandó kulcsok
· „*” vagy null: a tömb minden eleme
· vesszővel elválasztott felsorolás: a megadott kulcsok szerinti listázás (csak a legfelső szinten van vizsgálva).
· _debug_ShowDebugPanel()
A konzol bekapcsolása:
Két módon lehetséges:
· A fejlécben található „Adminisztrátor” linkkel nyissuk meg az „Ideiglenes felhasználói csoport váltás” ablakot, majd ott nyomjunk rá a „Debug console” gombra.
· A főoldalon rejtett helyen található linkre klikkeljünk, majd adjuk meg a jelszót.
